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En cualquier proceso creativo tenemos la terrible
tendencia a colocarnos en el centro delmundo.
El buscadorGoogle tiene la sana costumbre de
echarnos de una patada de este punto central.Me
explico: cuando tengo una idea quemeparece
buena empiezo a buscar y siempre encuentro a
alguien que antes ha tenido una idea parecida a la

mía. Y cuando esto no ocurre, vuelvo a buscar con
nuevas palabras.

De hecho, buscar enGoogle es “pensar como
han pensado otros antes”. Y este pensamiento se
puede entrenar a través de juegos sencillos que
nos forman amodo deGoogle trainer.

Para el primer juego que les propongo usen el
buscador de imágenes, escriban una palabra
cualquiera y escojan cinco de las imágenes e
imprímanlas (o cópienlas en algún documento).
Pueden repetir esto tantas veces como crean ne-
cesario hasta tener un buen grupo de imágenes.

Participan tantos jugadores como crean necesario
(les puede servir comobuen juego de sobremesa).
Resultamás interesante si cada jugador ha prepa-
rado previamente su propio collage.

Un jugadormuestra uno de sus “collages ver-
bales” al resto de jugadores, que tiene veinte
intentos para formular preguntas que pueden
contestarse con sí o no o para dar la solución: qué
palabra corresponde a las imágenes. Si consiguen
descubrirla, el jugador que hamostrado la imagen
cobra tantos puntos como intentos han usado, y el
resto de los jugadores cobra tantos puntos como
intentos quedan hasta 20. Y si nadie lo acierta, el
jugador que hamostrado la imagen no cobra nin-
gún punto y cada uno del resto de los jugadores se
resta 5 puntos a lo que había acumulado hasta el
momento.

La partida se desarrolla hasta que cada jugador
hamostrado todas sus
imágenes. Gana quien
haya conseguidomás
puntos.

Si su inglés se lo per-
mite, les invito a hacer
una versiónde este jue-
go contra el ordenador.
Está en la páginawww.
gamesforthebrain.com
y se llama “image quiz”
(y ya puestos, paséense
un rato por la página y
prueben los diferentes
juegos).

Otro juego googleliano es el duelo de palabras.
Se hace una lista de palabras antagónicas (por
ejemplo guerra/paz, día/noche, sol/luna…) y se
escriben como si fuese una quiniela.

Cada jugador formula su apuesta: ¿qué palabra
de cada pareja aparecemás veces enGoogle?
Después buscan una por una y comprueban los
resultados. Gana quien haya acertadomás.

Entrenen un rato y empezarán a iniciarse en la
búsquedamás eficiente. Juegos de este estilo
haymuchos. Incluso existe un libro gratuito en
formato PDF (y elmismo libro que se puede
comprar enAmazon) con 55 formas de divertirse
usando el buscador. Evidentemente, no les voy a
dar la dirección donde descargarlo. Si lo quieren,
ya saben, busquen correctamente.s
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