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Un juego puede dar lugar a otros diferentes. Para
crear las variantes sólo se deben tocar algunos
elementos y asegurarse de que se consigue una
nueva propuesta. El ajedrez es un buen ejemplo.

De entrada, un primer tipo demodificaciones se
puede dar a partir demantener sólo el concepto
(dos ejércitos enfrentados) ymodificar las piezas,
sumovimiento y tablero. Así que a partir de aquí
tenemosmuchos juegos de lamisma familia

con entidad propia (como es el caso del shogi, el
ajedrez japonés, o el xianqí, el chino). Si buscan
información sobre estos juegos verán que tienen
muchos elementos comunes con nuestro ajedrez,
pero con una entidad suficiente comopara con-
tarlos comoun juego nuevo.

Otra opción para encontrar un nuevo juego con-
siste enmodificar el objetivo. Así nace una de las
variantesmás conocidas, el come-come (también
conocido como ajedrez suicida). Se juega en un
tablero normal de ajedrez y con lasmismas pie-
zas. Pero gana el primer jugador que pierde todas
las piezas.

Este objetivo hace que capturar sea obligatorio (y
si se puede capturarmás de una pieza, el jugador
puede escoger cuál). En este caso el rey pierde su
valor especial y no existe el jaque. Los peones, si

llegan al final del table-
ro, pueden promocio-
nar en rey.

También puedenmo-
dificar el tamaño del
tablero y el número de
piezas que participan.
Los casosmás cono-
cidos son los juegos
sobre un tablero de 5x5
o de 6x6 casillas. En
el primer caso pue-
den probarlo con seis
peones por barba, y
una torre, un alfil, un

caballo, una reina y un rey. Las piezas se colocan
de forma que las de un color están frente a las
piezas del otro. También pueden intentarlo con
otras posiciones iniciales.

En el caso de un tablero de 6x6, pueden probarlo
con dos torres, dos alfiles, un rey, una reina y seis
peones para cada jugador.

El conocido enigmista Raymond Smullyan, escri-
bió algunos libros dedicados a juegos de ajedrez.
En Juegos y problemas de ajedrez para Sherlock
Holmes, editado porGedisa, propuso el ajedrez
monocromático. En este caso simplemente se
añade una norma: las piezas sólo puedenmoverse
sobre casillas delmismo color que la casilla donde
han empezado. Eso significa, por ejemplo, que los
caballos no puedenmoverse.

La última variante que he descubierto es Beyond
Chess (www.gobeyondchess.com). En este caso
las fichas puedenmoverse y tambien pueden
hacerlo casillas del tablero.

Si buscan un poco verán que hay variantes para
todos los gustos. Si son lectores habituales de esta
sección recordarán que ya se lo he explicado an-
tes, pero para crear un juego nuevo pueden partir
de uno conocido ymodificar sólo algún aspecto.
Quizá usted tenga alguna variante nueva a partir
del ajedrez.Me gustará conocerlas.s
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